COMPANY

cupP

REGLEMENT DES SPORTS

DRAGON BOAT

INFORMATIONS PRATIQUES
Merci de présenter 1 personne de votre équipe au niveau de la tente accueil muni de son
dossard, obligatoire pour participer a I'épreuve. Pas de dossard, pas d'épreuve.

ADRESSE

Jardins de l'impérial
All. de I'lmpérial
74000 Annecy

HORAIRES

Convocation des équipes le samedi a 7h30 ou 12h30.

Echauffement collectif a 8h00.

De 8h30 a 13h00 ou de 13h30 a 18h00 (en fonction du créneau choisi) : 1 course
1000m et 2 courses de 200m enchainées (temps)

Les équipes doivent se présenter a la tente accueil a leur arrivée pour valider leur

présence.

EQUIPES

Equipes de 14 a 18 participants (2 remplacants optionnels).

14 a 16 personnes dans le bateau dont 10 hommes maximum. Drummer et barreur
prévus par I'organisation.

Les équipes doivent rester les mémes du début a la fin du tournoi, si un joueur est pris
a jouer avec deux équipes I'équipe sera disqualifiée.

EPREUVE
Samedi :
e 1x1000m + 2x200m (enchainé)

Pour chaque course, les équipes remportent des points. L’équipe victorieuse remporte
un point et plus I'on descend dans le classement, plus les équipes gagnent des points.
Au total, I'équipe qui cumulera le moins de points gagne la compétition. En cas
d’égalité, la somme des temps sur les trois courses sera faite et I'’équipe avec le plus
petit temps cumulé gagnera.

EQUIPEMENT
Les gilets de sauvetage et les pagaies sont prévus par I'organisation. Prévoyez lunettes
et casquettes si besoin.



cupP

INFORMATIONS
Un vestiaire pour vos affaires (téléphones, clés, chaussures...) est mis a disposition le

temps de la course uniquement.

INTEMPERIES

En cas d’intempéries, les organisateurs se réservent le droit de suspendre
momentanément ou d’annuler les compétitions sportives et d’orienter les participants
vers des points de repli. En cas de temps orageux, les participants sont invités a
s’abriter sous la tente restauration au village Company Cup.

Se protéger en cas d’orage







