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REGLEMENT DES SPORTS

DRAGON BOAT

INFORMATIONS PRATIQUES
Merci de présenter 1 personne de votre équipe au niveau de la tente accueil muni de
son dossard, obligatoire pour participer a I'épreuve.

ADRESSE

Base nautique du Lac de Kir

21000 Quai des Carrieres Blanches
21000 Dijon

HORAIRES
Convocation des équipes a 8h45 le samed.i.
Samedi 9h00 a 18h00 : courses qualificatives et phases finales.

EQUIPES

Equipes de 8 a 12 participants (2 remplacants optionnels).

8 a 10 personnes dans le bateau dont 6 hommes maximum. Drummer et barreur
prévus par 'organisation.

Les equipes doivent rester les mémes du début a la fin du tournoi, si un joueur est pris
a jouer avec deux équipes I'équipe sera disqualifiée.

EPREUVE 200m

Initiation, suivie des courses de « brassage » chronométrées sur 200m, pour constituer
les séries

Puis les 12 équipes se disputerons sous la forme de séries ; /% ; finales.

Epreuve « course poursuite » 2000m.

Les 12 bateaux effectueront un chronométre sur 2000m, sous la forme de « course
poursuite ».

Les bateaux partiront, par vagues de 4 bateaux avec un écart entre eux de 15
secondes.

Le classement final sera effectué en fonction des temps effectués

EQUIPEMENT
Les gilets de sauvetage et les pagaies sont prévus par I'organisation. Prévoyez
chaussures, lunettes et casquettes si besoin.
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INFORMATIONS
Un vestiaire pour vos affaires est mis a disposition le temps de la course uniqguement.

INTEMPERIES

En cas d’intempéries, les organisateurs se réservent le droit de suspendre
momentanément ou d’annuler les compétitions sportives et d’orienter les participants
vers des points de repli.

En cas d’annulation a cause d’'intempéries, les participants pourront participer aux
épreuves de course a pied et marche nordique.

Se protéger en cas d'orage




